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1)
kénnen Module

beliebigen Ursprungs

belegt werden.

2 Um das Studium

abzuschliessen, missen
mindestens 180 Credits
gesammelt werden. Ref.
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Hochschule fir
Informatik.
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Ein ECTS-Credit
entspricht einer

Arbeitsleistung von ca.
30 Stunden.

Bei den Bezeichnungen der
Modulgruppen und der Verteilung
der Module in denselbigen kann es
noch zu Verschiebungen kommen.
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