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Projekte

Fachhochschule Nordwestschweiz
Hochschule fiir Technik

Bachelor-Thesis

ProjekES /
iPOLE®

Projekt 4

Projekt 3

Projekt 2

Modultafel iCompetence
Bachelor of Science in Informatik FHNW mit Spezialisierung in Design und Management

Freie Module" Modulgrésse ig

ECTS-Credits

Projekt 1

Arbeitsrecht

Bioinformatik

Jazz Workshop

mind. 42 Credits
(6 aus 6 Modulen)

iCompetence Ergénzungen Kontext
Applied Artificial Extended Reality GSwW
Intelligence
Design Management Kommunikation Kultur,
Application Functional Geschichte
- Performance Programming -
Informations- Personal und Management Deutsch als Informatik-
visulailsierung Fihrung =— Informations Fremdsprache 2 geschichte
ggﬁlélk'ﬁggns— Generierung und
Speicherung Deutsch als Intercultural
Advanced Current = Fremdsprache 1 Awareness
Experience Management Informations-
Design Topics by MOOCs 9 sicherheit ‘ Schreibpraxis ‘ ‘Art appreciation ‘
Media Computing Marketing und - = Introduction to - -
Produkt- Bildverarbeitung Perl for ‘Argumentatlon & ‘ ‘Computer Musik ‘
management Programmers Rhetorik
loT Engineering
User Interface und BWL Startup Blockchain
Interaction Design mind. 4 Credits
IT System (2 aus 4 Modulen)
i i i Concurrent Management
Designtheorie und Projekt- :
-prozesse management Programming
Mathematik fiir
ind. 9 Credit " 3 Computergrafik Graphik und
mind. 9 Credits mind. 9 Credits Bildverarbeitung . Gesellschaft,
(3 aus 5 Modulen) (3 aus 5 Modulen) Vaching Loami Englisch Recht
achine Learning
Cyber Security
Lab
Natural Language ‘ Electives 8 ‘ Informatik und ‘
Software Informatik Theoretische Workshop Data Wrangling | | /0ceSSing Rechit
Engineering Grundlagen Grundlagen und - e Electives 7 Patentrecht
Mathematik Web Experience sicherheit
DB-Architektur fur
Mobile Experience Fortgeschrittene Net Enterprise ‘ Electives 6 ‘ ‘ Soziologie ‘
Software Testing Kommunikation in Kryptologie Application
and Quality verteilten Desktop Experiencel Datennetze 1 Development Electives 5 Psychologie
Management Anwendungen Physik fiir
X Computerspiele -
Web Einfiihrung in Einfiihrung in die el [2eEgn Datennetze 2 ‘ EEiEsE ‘ ‘ ‘
Programming Datenbank- Theoretische Programmierung
Systeme Informatik in G+ Electives 2
Distributed Data
Web Engineering Algorithmen und Vertiefung ; o Management Qualitats- und
Datenstrukturen 2 Analysis DS Wilikig Prozess-
mind. 8 Credits Effiziente management .
(4 aus 6 Modulen) Algorithmen Social Network Englisch 4 . Ethik,
Design Patterns Algorithmen und Diskrete Analysis _ Okologie,
Datenstrukturen 1 Stochastik User Interface Einfhrung C# Nachhaltigkeit
Engineering und das .NET- Spiel-Design und Englisch 3 - -
Framework -Entwicklung Technik-Ethik
Software- Objektorientierte Einfiihrung in die 3D User Interfaces o~ ; =
entwicklungs- Programmierung 2 Analysis und Experience Equuhrung in Data | o e Englisch 2 -
rozesse Design cience mit 4 Informatik und
p Phyton Architecture Gesellschaft
Englisch 1
Software Objektorientierte Mathematik fiir die 5 gmlzeddgdﬁ System- g
Construction Programmierung 1 Daten- Web Client D)éssierr? ovae Administration
kommunikation 9
Enterprise System-
Requirements IT-Plattform Lineare Algebra Entwicklung 'f?pﬁq"k‘f,t'?&‘s‘ Programmierung
Engineering Grundlagen und Geometrie mobiler AMISWOIKS
aipptationen Enterprise Entwicklung von mind. 8 Credits
?fi{é‘?ﬁé}“ Desktop (4 aus 12 Modulen)
Software Einfiihrung in die Mathematische Fusrtgm User Y, Applikationen
Engineering Programmierung Grundlagen der nterface _ n
Grundlagen Informatik Elements E-Solutions Web Frameworks

mind. 18 Credits
(6 aus 8 Modulen)
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mind. 18 Credits
(6 aus 8 Modulen)

mind. 18 Credits
(6 aus 8 Modulen)

mind. 6 Credits
(2 aus 4 Modulen)

mind. 0 Credits (aus vielen Modulen)

mind. 111 Credits (37 aus vielen Modulen exklusive Module aus GSW, Englisch und Kommunikation)

mind. 6 Credits
(3 aus vielen Modulen)

mind. O Credits

(aus vielen Modulen)

Modul mit
3 Credits

Modul mit
2 Credits

Modul mit
6 Credits

Modul mit
12 Credits

R In dieser Modulgruppe

kénnen Module

beliebigen Ursprungs

belegt werden.
2 Um das Studium

abzuschliessen, miissen
mindestens 180 Credits
gesammelt werden. Ref.
Ausbildungskonzept fir

die Bachelor-

Studiengange der
Hochschule fir Technik.

% Ein ECTS-Credit
entspricht einer

Arbeitsleistung von ca.

30 Stunden.

) Fir das iPOLE-Projekt

gibt es ein

Bewerbungsverfahren.

5 Vollstandige Auflistung in
der Modultabelle unter

www.fhnw.ch/de/
studium/technik/
icompetence
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Fachhochschule Nordwestschweiz

Vollzeit
Rahmenstudienplan iCompetence

Bachelor of Science in Informatik FHNW mit
Spezialisierung in Design und Management

e e Workshop | Workshop | Custom User
. Informations- 3 Management Personal und !
& Bachelor-Thesis visualisierung Kryptologie Topics by Fiihrung e Mobile e Web é’?teﬁace
e MOOCs xperience |Experience ements
= Software Testing Media Einfiihrung in die| Marketing und Entwicklung Workshop | Psycho-
s Projekt 5 / iPOLE and Quality Design Patterns Computin Theoretische Produkt- mobiler Web Client " Desktop logie
o Management puting Informatik management | Applikationen Experience
€ Kommunikation | Algorithmen und Advanced ; Entwicklung von T
3 Projekt 4 in verteilten Datenstrukturen Pro \g(rer?min Experience S?clnilﬁlraestgk BWL Startup Deskto% Inf?ggﬁtt'k Englisch
< Anwendungen 2 g 9 Design Applikationen
£ Einflhrung in | Algorithmen und Web . Software- Einfiihrung in die | Workshop i
. . ; . g in die Informatik- ;
cs))_ FreEd Dgtyesr;g;rék Datenst1r ukturen Engineering Construction enFt)vrvcl)(;I;Inggs Analysis D\{avseign geschichte Englisch
(32}
" Variante:
: Objektorientiert User Interf: Li Mathematik fi > Semester 3D
£ jektorientierte 3 3 ser Interface ineare athematik fiir § Worksho 0
o Projekt 2 Programmierung g Plztltform Requirements | hq|nteraction | Algebra und die Daten- Programrﬂ Schreib- | £ jisch User Interfaces
* 2 rundiagen SiglieEiig Design Geometrie | kommunikation ing praxis und Experience
N Design,
4. Semester
: Objektorientiert Soft Mathematisch g Einflihrung C#
£ . JeKtorientiene | Finfihrung in die ortware Designtheorie | ~aL cmaische Projekt- Workshop | mentation
[0 Projekt 1 Programmierung 9 Engineering _g Grundlagen der ) Design Englisch
» 1 Programmierung Grundlagen und -prozesse Tt management Think?ng Relilqgrik
B — - — — — - — 1 ECTS-Credits
0 10 20 30

Der rote Rahmen markiert das Assessment. Hieraus sind 27 Credits zu erlangen um ohne Auflagen ins 3. Semester Uberzutreten.
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| 1 7 Fachhochsch'l'JIe ordyvestschweiz berUbeeg/eitend
. | - s MOCNSCNuIE Tui 1ECNNIK Rahmenstudlenplan ICompetence
Bachelor of Science in Informatik FHNW mit
Spezialisierung in Design und Management
I Inf tik-| Custom User R /

: : Personal und Management | Informatik- eserve
£ Kryptologie Fiihrung Topics by reoht IIEr?terfacte Ergénzung
UJ. MOOCs ements -

@ Mar

) ) . . . Bachelor-
g |Software Testing| | e v o |Einfiihrung in die| Marketing und | Workshop | Workshop Thesis
K] and Quality SRR Theoretische Produkt- Mobile Web . (12 Credits) ?

> | Management 9 Informatik management |Experience|Experience Blockmodul 3:
~ Software- Sep

entwicklungs- S
prozesse Aug

. a q | 1) s g
£ | Kommunikation Entwicklung ; Workshop " Proiekt 5 Je nach individuellem
g | inverteilten | Web Client mobiler Diskrete | ‘nockiop | Ethik | mformatik e Studienfortschritt
@ | Anwendungen Applikationen Stochastik Experi geschichte (6 Credits)
© pp XPEIENEE Feb gemass Transcript of

| Records, Zeit fiir die
A Jan Bachelorthesis oder

: ' ifgju- : auch Freie Module bzw.
= i Web Advanced Entwicklung von iat Psvcho- Proiekt 4 |  DZ
s Design Patterns Programming Experience Desktop meana(ljlon Isggieo (6r(03Jr6edits) Facherganzung maoglich.
< Design Applikationen Rethorik

Blockmodul 2: Juli 2 Das Projekt 5 kann
c Media — . auch im 7. Semester

. PAineritn ; SR Juni und die Bachelorarbeit
g |Agormet un Web Einflihrung in die| Schreib- : Projekt 3 im 8. Semester
B Datenstéukturen Engineering Analysis praxis | Endlisch (6 Credits) absolviert werden.
<

] T ¥ Blockmodule finden
Soft Uber die beiden

: | Algorithmen und |  Einfithrung in onware Workshop Semester verteilt statt,
£ g 1
3 | Datenstrukturen | Datenbank- | T-Plattform § Construction | gy garyp | yyep | Englisch in vier Teilblécken.

) 1 Systeme gen § (im HS19 noch Design
) mada statt swc) Blockmodul® 1:

Projekt- Den berufsbegleitenden Studierenden werden
management bei gleichzeitiger, berufs-bezogener Arbeit die
£ [ Objektorientierte . User Interface Lineare Mathematik fiir i ¥ i
& [Programmierung R&?‘ﬂ'ﬁgg}?ﬁts und Interaction | Algebra und die Daten- Englisch Projekte 1 un(_j 2 angerec.:hne.t. uber die
< 2 9 9 Design Geometrie | kommunikation genauen Bedingungen gibt die
Studiengangleitung Auskunft.

_ - _ Der rote Rahmen markiert das Assessment.
£ IEinfiihrung in die | Qiekiorientierte | pegigningorie | Mathematische | _Software . Hieraus sind 27 Credits zu erlangen um das
S B e Programmierung NS - Grundlagen der Engineering Englisch

. 9 9 1 P Informatik Grundlagen Studium fortzusetzen.

— — — — — —t— —— ECTS-Credits
0 10 20
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2. Sem. 3. Sem. 4. Sem. 5. Sem. 6. Sem. 7. Sem. 8. Sem.

1. Sem.

Fachhochschule Nordwestschweiz
Hochschule fiir Technik

Rahmenstudienplan iCompetence

Teilzeit

Bachelor of Science in Informatik FHNW mit
Spezialisierung in Design und Management
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Current
Workshop .
Bachelor-Thesis Kryptologie M_?_ga%esngent Mobile Infc:;rghattlk-
M%OCsy Experience
Software Testing | Einfiirung in di| Markefing und Das Studium kann auch in
oftware Testing | Einfuhrung in die | Marketing un Entwicklun Custom User g loai ;
Projekt 5 / iPOLE and Quality | Theoretische Produkt- mobiEi Interface | oo Teilzeit absolviert werden.
Management Informatik management | Applikationen Elements 9 Nebenstehend ein Beispiel:
60-70% studieren
30-40% arbeiten
Kommunikation - : Workshop
: : ; Informations- Diskrete Personal und :

PR vay:nrgilrt];gn visualisierung Stochastik Fiihrung Exp}/greignce e Das Teilzeitstudium kann
grundsatzlich beliebig ausgedehnt
werden um gleichzeitiges Arbeiten

. . Vedia Workshop . Informatik. zu ermOglichen. Richtwert fur eine

Projekt 3 Design Patterns | comouting Web Client E)E)e(esﬁéc:]%e Englisch | jeschichte Dauer von 4 Jahren bzw. 8

. Semestern: Durchschnittlich 22.5
ECTS-Credits pro Semester. Die
Teilzeit-studierenden wahlen jene
Algorithmen und Web Advanced Entwicklung von | Workshop Sfriarbe 2B . ops J
Datenstrukturen | pooramming Experience BWL Startup Desktop Web oraxis | Englisch Fregi’e Modgle Module, die zeitlich passen.
2 Design Applikationen Design
Der rote Rahmen markiert das
Assessment. Hieraus sind 27
. - . Argu- .
Algorithmen und | Einfiihrung in Software- i . .| Workshop -
Datenstrukturen | Datenbank- E Web CSof%waqg entwicklungs- Elnfli{wulng.ln die| " pesign mentadtlon Englisch Credits U erlangen um ohne
1 Systeme ngineering onstruction prozesse nalysis Thinking Rel.,tlﬂorik Auﬂagen ins 3. Semester
Uberzutreten.
Objektorientierte 3 : User Interface Lineare Mathematik fiir
Projekt 2 Programmierung| 1 -Fiaitform Requirements | yng Interaction | Algebra und die Daten-
2 9 9 9 Design Geometrie kommunikation
Objektorientierte | . .. i F Software . . Mathematische .
. : Einflhrung in die . : Designtheorie Projekt-
FreE Prograrqmlerung Programmierung E?S:\ndelsggr? und -prozesse G"i';‘%lfrg:{;kder management
Il Il Il ‘ Il Il ‘ Il Il Il Il Il Il ‘ Il Il Il Il Il Il ‘
T T T ‘ T T ‘ T T T T T T ‘ T T T T T T ‘
0 10 20 30

| ECTS-Credits



4. Sem. 5. Sem. 6. Sem.

3. Sem.

2. Sem.

1. Sem.

Workshop Web
Experience

Web Client

Web
Programming

Dieser Graph gibt die Abhangigkeiten der Module aus der Gruppe User Interface Engingeering und den Workshops des

héheren Semesters wieder.
- - - - Gestrichelte Verbindungen zeigen losere Vorbedingungen an und zeigen die Mdglichkeit an, die Module im
gleichen Semester zu besuchen.
- . - .- Gestrichpunktete Linien zeigen eine alte Abhangigkeit an. Cuie war bisher Vorbedingung fiir wexC.

Entwicklung von Desktop Applikationen ist aktuell in den Ergdnzungen per HS23 ist geplant, dass es in die
Modulgruppe User Interface Engineering kommt. Ob auch riickwirkend ist nicht klar.

Die Semesterangaben auf der linken Seite dienen der Orientierung.

3D User
Works_hop Interfaces und
Mobile ;
. Experience
Experience )
Design
Workshop Entwicklung Software Testing Einflihrung in C#
Desktop mobiler and Quality und das .NET
Experience Applikationen Management Framework

Algorithmen und
Datenstrukturen
2

Web
Engineering

Kommunikation
in verteilten
Anwendungen

Custom User
Interface
Elements

Entwicklung von
Desktop
Applikationen

Design Patterns

Software
Construction

—

Algorithmen und
Datenstrukturen
1

Einflhrung in
Datenbank
Systeme
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L

e

Objektorientierte
Programmierung
2
ObJektorlerntlerte Emfuh!'ung in So'ftwar.e IT-Plattformen
Programmierung die Engineering
. Grundlagen
1 Programmierung Grundlagen

p—




