nw

Fachhochschule Nordwestschweiz
Hochschule fir Informatik

Modultafel
Bachelor of Science in Informatik FHNW

Freie Module”

Modulgrésse ig
ECTS-Credits™":

Arbeitsrecht

Modul mit
3 Credits

Bioinformatik

Jazz Workshop

Projekte = Kontext
) - Erganzungen
Workshop ICT SM Workshop Web Workshop Spatial
Computing Applied Artificial Extended Reality GSW
Bachelor-Thesi Intelligence
achelor-thesis Kommunikation Kultur,
ITSM Frameworks Distributed Data Simulation & — Geschichte
& Standards Management Agents Application System- Wissenschaftlich
Performance Programmierung Informat
Management es Schreiben
geschichte
Netzwerk- Applikationssicher Extended Reality Aoolikations- oo Auftreten und
Sicherheit heit sigﬁerheit e et Argumentieren Intercultural
Awareness
— - - " - mind. 4 Credits
Computer- Application Blldverar}\qtung BWL Startup loT Engineering n
Netzwerke Performance ~
Mgmt / G
7 SSe >~ BWL Computer Musik
Projekt 5 Cyber Security Enterprise Effife. YN Blockchain IT System
Lab Applications Algorithme, S’Ua,é:/e/, ~ Yl
~ 00/7’(/ 0%/8 ~ - Lean Startup
iy '795:,7 I)Q(,S ~ Concurrent Mathematik fiir
Public Cloud Web Frameworks Computergraphik ~ %, \/ Programming Graphik und -
Services >0 Bildverarbeitung Business
N / Planning
Projekt 4 > / Computergrafik Machine Learning
Developer Web Clients |:|
Operations Gesellschaft,
Cyber Security Natural Language Recht
mind. 18 Credits Lab Processing i _
mind. 4 Credits
Projekt 3 - Netzwerk- Informatik und
Theoretische Programmierung Systeme Software DataWrangling | | & heit Englisch el
Grkjﬂn?#agent_llj(nd Engineering Patentrecht
athemat 3D User Interfaces| | -Net Enterprise Eectieel
und Experience Application
Design Development
Projekt 2 Web T Syet Electives 7
. e ystem . : Physik fir
Kryptologie Programming Management Verteilte Systeme Xﬁgll%?sng Co¥nputerspiele
_I%ihnfi]hrtlnghin die Functional B " Software Effiziente Erogrammierung B 5
i Programming atennetze Architektur Algorithmen in C++
Projekt 1 Soft Testi Electives 3
- Einfiihrung C# oftware Testing ectives
Algorithmen und Concurrent q Softwareentwick- " and Qualtiy
Datenstrukturen Programming (Cllows] Ciarmpuiii] lungsprozesse E?g,ﬁﬁ\NET Management
7 ~ Electives 2
=2 4. > Social Network Ethik,
Diskrete Programmieren in Systemprogrammi : s % o;e Wy {na\lyms Okologie,
Stochastik CH++ erung DIl [PEiei POV T, S Nachhaltigkeit
%y Py, ~und
Enterorsoli 9@,70 /eal/ < ~ Technical
— ikations- s,
Mathematik fiir die Qgﬁ:g(;g?{]: T ~ /-//%se//e Englisch 2
Daten- ~ Mgy
kommunikation Grundn z3 / Technical
Frontend™ < / Englisch 1
Entwicklung
Software v
Einfiihrung in die Programmieren 2 SyEiEm Engineerin, DEESA Developing
Analysis g Engineering Fuﬁdamen?a|s Fundations E-Solutions Englisch 2
Developing
Englisch 1
Lineare Algebra
Informations: Hsorcentered mind. 8 Credits
. lons- Design and Individuelles Einflihrung in die
Mathematische FegRiien I systeme Requirements Softwareprojekte Informatik (s BNy,
Grundlagen der Engineering
Informatik

mind. 42 Credits
(7 aus 7 Modulen)

mind. 18 Credits

mind. 18 Credits

mind. 18 Credits

mind. 18 Credits
mind. 111 Credits

mind. 0 Credits (aus vielen Modulen)

mind. 6 Credits
(3 aus vielen Modulen)

mind. 0 Credits
(aus vielen Modulen)

Modul mit
2 Credits

Modul mit
6 Credits

Modul mit
12 Credits

Assessment-
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R In dieser Modulgruppe

kénnen Module
beliebigen Ursprungs
belegt werden.

2 Um das Studium

abzuschliessen, missen
mindestens 180 Credits
gesammelt werden. Ref.
Ausbildungskonzept fir
die Bachelor-
Studiengénge der
Hochschule fir
Informatik.

3)

Ein ECTS-Credit
entspricht einer
Arbeitsleistung von ca.
30 Stunden.

Bei den Bezeichnungen der
Modulgruppen und der Verteilung
der Module in denselbigen kann es
noch zu Verschiebungen kommen.



