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Daten und Resultate visualisiert und 

zu Geschichten verwoben
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Alters Atlas 1.0 

• Strategische Initiative «Alternde Gesellschaft» der Fachhochschule 

Nordwestschweiz FHNW

• Plattform für „Daten rund ums Alter – informativ und vernetzt“

• „Geschichten erzählen“ – um Wissen zu bewahren und weiterzugeben

Alters Atlas 2.0

• Inhaltlich erweitert, interaktiver, Suchmaschinen- und „touch“-optimiert

• Förderung von Entdeckung durch Vernetzung und

spielerischen Elementen

• Online seit 1. Oktober 2020
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Geschichten erzählen mit verlinkten Themenkarten
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Themenkarten (Desktop Version)
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Themenkarten (Touch Version)
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Erkunden und Entdecken fördern – Verbindungen zwischen Geschichten und Karten
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Erkunden und Entdecken fördern – Beispiele
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Erkunden und Entdecken fördern – Quiz
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Serious Gaming bzw. Gamification für den Alters-Atlas 2.0+

Studierendenarbeit F. Tiefenbacher

Mehrwertranking

Erkunden und Entdecken fördern – Spielerische Elemente



25.03.2021„Gutes“ Leben und Wohnen im Alter 19

Ausblick

• Spielerische Element ausbauen

• Nutzerbasis ausbauen

• Partnerschaften für die Inhaltserweiterung

• Profitieren von der Netzwerkstruktur

• Mehrsprachig und international?

• Datensammlung mit Hilfe des Alters-Atlas?

Beispiel einer Schiebe-Puzzle Karte



25.03.2021 – Rainer Roth, FHNW Fachhochschule Nordwestschweiz

Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!

Viel Vergnügen beim Entdecken!

Für weitere Themen und Vernetzung: altersatlas@fhnw.ch

Der Alters-Atlas ist auch auf Twitter: @altersatlas

mailto:susanne.bleisch@fhnw.ch

