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Wihrend Erwachsene in Kategorien wie »Feuerstelle«, »Fulballfeld«,
»Baumhaus« denken, sehen Kinderaugen anderes und vieles anders. Sie sehen
verkohlte Aststiicke, mit denen man zeichnen oder sich schminken kann,
feuchtes Laub, mit dem sich die Glut ersticken und wunderbar Rauch
machen lisst, Kifer, die man dressieren und Samen, die man fliegen lassen
kann ... Sicher ist, dass sie nicht nur die fur sie reservierte Fliche sehen,
sondern den ganzen Lebensraum fiir ihre Spiele nutzen méchten.
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Das Spiel mit Zwischenraumen

Ist eine Hecke nur Spielplatzumrandung oder Spielort? Béschungen, Ziune,
Treppen, Wegstiicke, Eingangstore, Fahrradstinder, Apfelbiume, Denkmiler,
Absperrungen, Abfallcontainer, Griingutmulden, Vordacher, f{unstob]’ekte,
Bushiuschen kénnen neben ihrer eigentlichen Funktion alle auch echte
Bereicherungen fiir Spielrdiume sein. Holen Sie sich eine gdngige Schulanlage
mit ihren Wegen, Treppen, Hartbelags- und Sportflichen, Sandanlagen,
Wiesen und Gebiuden vor Thr inneres Auge und iiberlegen Sie, welche Zwi-
schenriume sie aufweisen. Diese fiir das Spiel zu kultivieren lohnt sich.
Sehen wir Spielplitze nicht nur als Orte von 50 bis 250 Quadratmetern
Fliche, bestiickt mit Geriten, Ruhebank und Sandkiste, sondern als Lebens-
raum fiir Kinder, dann erhalten all diese Zwischenrdume neben ihrem
urspringlichen Zweck eine zusitzliche Bedeutung als Bereicherung des
Kinderspiels. Wird dies friih in den Gestaltungsprozess einbezogen, wandeln
sich Tore zu spannenden Portalen, werden Treppen zu Kletterpfaden, Wege
zu Rallye-Strecken oder Pirschpisten. Das Dach des Fahrradstinders wird zur
Prasentierbiihne, der Unterstand zur Plaudernische, das Bushduschen zum
Spielort. Hecken werden dann breiter konzipiert, bieten Verstecke, lassen
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schmackhafte Beeren und Niisse reifen. Auch die Topografie erhdlt ein anderes
Gewicht: Béschungen bilden Nischen, bergen Hohlen, sind von Aussichts-
punkten gekrént; in die Téler gehoren selbstverstindlich Sandanlagen; Steil-
winde werden zu Kletterstrecken. ‘

Beitrige — auch tempordre — von Kindern, Kulturschaffenden, Beschif-
tigungsprojekten sprithen meist vor Fantasie und Lebenslust; Zwischenrdiume
werden so aufgewertet, ihre Qualititen sichtbar gemacht.

Beispiele:

* Kinderzeichnungen auf durchsichtigen Plastikplanen hdngen in langer
Reihe vor einem Wasserfall. Fabelwesen aus Stecken, Schnur und allerlei
Fundsachen verbergen sich im Gebiisch. Eine Mosaikschlange windet
sich tiber die Treppe ...

 Zur mobilen Aufwertung von Spielriumen haben Pfadfinder in Nordrhein-
Westfalen den Denkpfosten entwickelt. Ein massives Brett — ein Hinweis-
schild aus der Welt der Kinder — mit ihren wichtigen Anliegen: Hier kénn-
te ein FuBballplatz sein. — Lasst unsere Hiitten stehen! —Warum kacken hier
immer Hunde? — Wir wiinschen uns hier eine Schaukel. —Vorsicht:
Schleichweg! — Bitte nicht 6ffnen wegen Graf Dracula. s
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