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Zielsetzung

Hands-on Wissensvermittlung in Zusammenarbeit mit Industrie

Teamarbeit

Interdisziplinaritat

Unterschiedliche Kompetenzen vermitteln

Wettkampfcharakter

Innovatives Umfeld f ;

SWITZERLAND
INNOVATION

PARK CENTRAL
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Hochschule Luzern
Informatik

2 Wochen - 1 Ziel : Lernen am konkreten Use Case

Q .* %~ HYPERLEDGER
Q'h’ <3 FABRIC

ZEBRA

Grundlagen und Hands-on Entwicklung und Pitch
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Folie

Thema

Inhalt

Lernziel

Thema

Inhalt

Lernziel

Hochschule Luzern

Tag 1 Tag 2 Tag 3 Tag 4 Tag 5

. Blockchain . s Ideen

Einfiihrung IoT Grundlagen Design Thinking 2 4
Grundlagen validieren

- Einfihrung Ablauf - IoT Umgebung - Hyperledger - Methode vorstellen - Selbstandiges
- Teams bilden - Gerate vorstellen - Node-RED - Ideen finden arbeiten
- Blockchain Nachmittag: Nachmittag: - Design Thinking - Ideen validieren
Grundlagen - Hands on - Hands on begleitet durchfiirhen => Coaches

Ablauf verstehen
Grundlagen verstehen
Teams kennen sich

Devices kennen
Umgebungen kennen
Programmierung
verstehen und
ausprobieren

Umgebungen kennen
Programmierung
verstehen und
ausprobieren

Methode verstehen
Ideen generieren
Ideen validieren

Interviews flihren
Probleme definieren
Umgebung kennen

Tag 6 Tag 7 Tag 8 Tag 9 Tag 10
Arbeit am Arbeit am s:g:(;::: ::;:)g; :tellen Prdasentation
Prototyp Prototyp Pitching fertigstellen und Award

- Prototyp erstellen

Challenging der Ideen

- Prototyp erstellen

- Prototyp erstellen

Input: Pitching

- Pitch erstellen
- Pitch tben
- Prototyp fertigstellen

- Prasentation vor
Jury
- Bewertung

- Feedback

Arbeit im Team
Prototyping
Feedback einholen

Arbeit im Team
Prototyping

Arbeit im Team
Prototyping
Pitching verstehen

Arbeit im Team
Prototyping
Prasentation erstellen
und lben

Prasentieren
Feedback einholen
Erfolge feiern




Hochschule Luzern
Informatik

Leistungsnachweise & Bewertung

* Teamnote (80%):
Bewertung durch Jury -
Technologie, Kreativitat,

Geschaftsnutzen, Prasentation

» Einzelnote (20%):

Lessons Learned Dokument
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Siegerteam , Hash it out™

Bbox

Versand von Luxusartikel mit
Smart Contract zur Abwicklung
von Zahlung und Versicherung.

Folie 6, 04.11.21
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Siegerteam ,,Yellowstone"

CO, Tracking von Aprikosen Uber
die Lieferkette.

' open supph
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